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RESUMEN

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) son herramientas, recursos
gue son utilizados en el proceso, administracion y distribucion de informacion a través de
distintas plataformas tecnolégicas, las cuales serdn de mucha ayuda para determinar el
agrado o desagrado de un tema en particular para poder ser llevado a un ambiente donde
es necesario el uso de datos en donde se podra determinar ciertos estratos que pueden
servir para la toma de decisiones. El presente trabajo se dispone en el reconocimiento de
las emociones, utilizando aplicaciones en linea como redes sociales basado en Emojis y
herramientas en el reconocimiento de expresiones faciales, con lo cual realiza
comparativas de los programas que se mencionan en el desarrollo del informe
especificando las caracteristicas y funcionalidad que son de mayor relevancia al momento
de usar dichas herramientas, ademas se realiza una comparativa y se determinan las

ventajas y desventajas de los mismos.
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INTRODUCCION

La palabra Emoji proviene del término japonés usado en los ideogramas o caracteres
usados en e-mail y sitios web. El emoji ofrece la oportunidad de transferir habilidades
digitales en un contexto donde se escribe. Crear un ambiente en donde se desarrollen
habilidades de expresion facial hard que el estudiante le permita expresar sus emociones
a través de iconos gestuales, los cuales en relacion a la expresion facial demuestre
sentimientos, estados de &nimo y emociones.

El reconocimiento facial es un campo el cual se ha convertido en los Ultimos afios en foco
de interés para la investigacion, que abarca diversas disciplinas como por ejemplo el
procesamiento de imagenes, reconocimiento de patrones, visién por ordenador y redes
neuronales. En este proceso se involucran a expertos en las areas de psicologia,
neurociencia e informaticos ya que son los que relacionan en el campo de reconocimiento
de objetos, donde el rostro se convierte en un objeto tridimensional el cual esta sujeto a
variaciones seguin como se dé la iluminacién, la pose o la ubicaciéon ya que se podria
identificar basandose en su proyeccion 2D, exceptuando en el uso de técnicas 3D.

EL principal objetivo de los sistemas de reconocimiento facial es detectar desde una
imagen cualquiera que sea esta de un rostro o imagen que sirva de test, encontrar una
imagen que posea las mismas caracteristicas de un banco de iméagenes, la dificultad de
esto es que los resultados se puedan conseguir en tiempo real por lo cual el sistema
debera hacer el reconocimiento de las caras que tenga presente en imagen o video de
manera automatica.

Estos programas por su naturaleza deben de ser amigables, ya que para el usuario debe
ser atractivo, a pesar de la existencia de varias técnicas y métodos que se consideran
fiables en la identificacion de personal para las empresas que hacen uso de biométricos
para el registro y analisis de huellas dactilares y el reconocimiento del iris.

Los Sistemas de reconocimiento facial datan desde el afio 1960 al no tener muy
desarrollada la tecnologia estas demandaban de la presencia del ser humano, lo cual se
convertia en un problema ya que se tenia que automatizar de manera parcial.

El presente trabajo tiene como propdésito explicar sobre el reconocimiento de las
emociones, utilizando aplicaciones en linea como redes sociales basado en Emojis y
herramientas para el reconocimiento de expresiones faciales, con lo cual realiza
comparativas de los programas que se mencionan en el desarrollo del informe,

especificando las caracteristicas y funcionalidad que son de mayor relevancia al momento



de usar dichas herramientas, ademas se realiza una comparativa y se determinan las

ventajas y desventajas de los mismos.

DESARROLLO

SOFTWARE DE RECONOCIMIENTO FACIAL

Facial Recognition Software SHORE™

Este programa permite la deteccion rapida de caras y objetos, asi como para el analisis
de caras en secuencias de imagenes, videos y cuadros individuales.

Se puede estimar el género, la edad y facial expresiones en tiempo real. El software se
ejecuta en plataforma estandar asi como en los dispositivos maviles.

Requerimientos

Facial Recognition Software SHORE™

Requerimientos

Facial Recognition Software SHORE™

Betaface

Es un programa que hace posible la deteccion y reconocimiento de rostros en imagenes,
una vez analizada la imagen proporcionada por el usuario el software muestra detalles de
la foto y porcentaje de coincidencia de la edad, sexo y la etnia, y como si fuera poco
realiza comparacion entre imagenes y permite agregar efectos faciales. Ademas otras

compaiiias han desarrollado algo parecido como lo es Facebook y google plus



Especificaciones

Images (click on images to see points)

Image ID

04aTacf2-3ff2-4ab7-b2d4-1d5e10c22bb4

Faces (click on faces to see points)

Face Positi [+ ifiers and

449.0,2914 age : 16 (60%). beard : no (95%). expression : smile, gender : male, glasses :
3.48 deg no, mustache : no (99%). race : white (99%)

293 x 293

score: 0.93

206.5,236.7 age - 23 (60%). beard - no, expression : smile (98%). gender - female, glasses

-27.60 deg “no, mustache ' no, race - black (97%)
191 x 191
score” 0.78

C)

Auduno

Es un programa de reconocimiento facial que mide el estado de animo de las personas
por medio del rostro, este programa cuenta con una libreria en la plataforma de Javascript
el cual realiza ajustes a la informacion recibida por medio de imagenes o secuencia de
imagenes expresadas en video el cual reconoce la cara, en la actualidad es una

implementacién de modelos locales provistos por hito media basado en coordenadas

matriz.

Requerimientos



sad surprised happy

SMOWL

La aplicacion es usada para tomar fotografias de usuarios al azar durante una sesion. La
aplicacion estd basada en tecnologia Cloud computing, al utilizar esta tecnologia la
herramienta trabaja online con capa de banda independiente y asi evita la integracién de

tareas complejas en modo cliente.

Requerimientos

Affdex

Es una aplicacion de reconocimiento facial en linea, necesita tener una camara para que

el software pueda reconocer tus emociones.
Solicita permiso para poder activar la webcam para que esta se ajuste y una vez ajustada

y estés listo empieces a visualizar un video.



Webcam Configuration

Please click the "Allow” button in the video window to
grant us access to your webcam for recording. Before
continuing, please ensure that your face is centered and
well it in the webcam display.

c I €

OK, I'm Ready!

Esta herramienta mide los sentimientos de las personas, en base a las reacciones que

cada uno responda durante la emision de un video.

Luego de haber visto el video, el sistema hace un render de la grabacion del espectador
para medir los sentimientos durante la reproduccion del video.
Una vez obtenido los resultados es posible el andlisis y ver que escena ha sido en la que

el espectador se ha sentido feliz y que partes del video le han parecido aburridas.

Thanks for participating.
Before we share results, tell us a little about you...

Your Age? You're a... Have you seen this ad before? We'd love to use your facial
expressions to spread the word
Female Nope, first time about Affdex
Once or twice
All the time Sure, share it publicly

No thanks
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COMPARACION

Después de haber revisado los programas de reconocimiento facial, analisis de las
caracteristicas y requerimientos que son necesarios para el desempefio de la
herramienta, se procede a realizar un detalle de las ventajas de cada uno de los
programas

Programa Ventajas

Facial Recognition | Estima el género, edad, expresion facial en tiempo real
Software SHORE™

Betaface Muestra un informe de una imagen subida dando como resultado
Género, aproximacion de la edad, expresion, uso de gafas,

mostacho, raza

Auduno Usa pocos recursos, muestra informacion en tiempo real a través

de la camara web

SMOWL Analiza las expresiones de una sesion al azar

Affdex Permite conocer la aceptaciébn de un producto que se desee
lanzar en tiempo real a través de la visualizacion de un video
dando como resultado un andlisis de la expresiones obtenidas del

espectador

CONCLUSIONES

Un mensaje escrito connoverbal que aumenta y mejora la comprension del mensaje y
facilitan la expresividad de los mensajes. Los emojis se pueden encontrar en plataformas
moéviles, chat y de correo. El analisis de sentimiento es el campo de estudio que analiza a

la gente, opiniones, sentimiento, evaluaciones y actividades.




El reconocimiento facial, aparte de ser usado para medir las expresiones de las personas
a través de imagenes o secuencia de imagenes, permite tener una estadistica, la cual
permite conocer cudl es el sentimiento de la persona que se esta estudiando.

Los beneficios del uso de estas herramientas son, por ejemplo, en el campo de marketing,
a través de la reproduccion de un video cémico o del lanzamiento de una pelicula, ya que
gracias a la medicién de las expresiones de las personas se pueden obtener datos y

como resultado el nivel de aceptacién de un comercial o de un producto.
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